SLIME
HUNTER

HN AVJ 1 | 2022 | Game Design | David Lopes,n® 10155 | Dinis Figueira,n® 12419 | Matilde Valente,n® 12624 | Renan Neves, n° 12420




o
£
-

Original character
by Dinis Figueira
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Imagem 1 - Ideias / desenvolvimento da historia

. Personagem principal
. Inimigos

. Chaves

. ltem especial

. Boss

. Mapa

Imagem 2 - Construcao das salas (8-11)
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. Mapa

Limo - chibi version

Limo

Inimigos Iltens

$ Chave do boss (m arma de gelo

Blob

Esqueleto Boss
' Bau % Burrito

Fosso de lava Bolas de fogo J Chaves de baus
e portas
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Imagem 3 - Posicao das salas
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1 - inicio

2 - arma

3 - inimigos

4 - burrito = vida
5 - + inimigos

6 - power up

7- parte da chave 1

8 - parte da chave 2

9 - parte da chave 3

10 - construcao da chave
11 - Boss
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